Atlantida din Marea Neagra,
Templul lui Apollo din Insula
Serpilor, structurile submarine de
la Callatis si alte enigme
ancestrale

Teritoriul actual al Roméniei a atras in decursul timpului o multime
de populatii din toate colturile lumii. Acestea au ldsat aici urme fasci-
nante si o mostenire culturald imposibil de ignorat, care acum este inte-
gratd patrimoniului national. In trecut insa, contactele intre autohtoni
si migratori sau colonisti au fost adesea unele teribil de violente, sol-
date cu campuri de lupta pline de cadavre, orase arse din temelie si zone
intregi pustiite de furia unor razboaie nimicitoare. Dar si o sumedenie
de mistere tenebroase si intdmplari controversate pe care nici acum nu
le putem deslusi! Ce s-a intdmplat cu sapte milenii in urma la Tartaria?
De ce Romania are atitea schelete de giganti descoperite pe tot arealul
ei? Atlantida are o posibild localizare in Marea Neagr4, legata de Templul
lui Apollo din Insula Serpilor? Care este explicatia prezentei monstrilor
subacvatici printre ruinele cetatii scufundate pe Dundre, la Vicina?

Toate aceste intrebdri nu si-au gasit inca raspunsuri convingdtoare,
ci, dimpotrivd, au suscitat alte intrebari, si mai tulburatoare. De pild4, de
unde stia Eminescu despre existenta unei civilizatii ingropate in Marea
Neagra? Si, mai ales, de unde i-a venit ideea sa stabileasca o legatura
intre daci si posibilii atlanti:

Din fundul Mdrii Negre, din inalte-addnce hale

Dintre stance arcuite, din gigantice portale

Oastea zeilor Daciei in lungi siruri au iesit. ..
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Zeii Daci ajung la marea, ce deschide-a ei portale,

Se reped pe trepte ‘nalte si cobor in sure hale

Cu lumina, ei ingroapd a lor trai intunecos;

Dard ea, infioratd de adanca ei durere,

In imagini de talazuri cant-a Daciei cidere

Si cu-albastrele ei brate tarmii mangdie duios.

(Mihai Eminescu — Memento mori)

Primii locuitori mentionati de istorie ai tarmurilor Marii Negre,
anume cimerienii si scitii (vechi popoare indo-europene), o denumeau
»Axaina“, adici ,albastru inchis“ In vremea colonizirii grecesti, marea
se numea ,,Pontos Euxeinos®, adica ,,marea cea primitoare®, poate prin
preluare fonetica a denumirii ,, Axaina® Romanii au transcris denumirea
sub forma ,,Pontus Euxinus®, folosind insa si ,, Mare Scythicum®, iar ulte-
rior, in vremea Tmpéré‘giei Bizantine, in Evul Mediu, apar denumirile de
»Megali thalassa®, preluata in romaneste ca ,,Marea cea mare” din docu-
mentele lui Mircea cel Batran si in italiana genovezilor ca ,Mare mag-
giore®, dar si de ,,Chechias thalassa“, anume ,,marea crivatului®, preluata
in bulgareste ca ,marea oarba“ sau ,,inchisa®, toate aceste denumiri fiind
prezente in hartile venetiene, precum si in cronicile lui Wavrin si ale lui
Villehardouin.

Calificativul Neagrd apare in secolul al XV-lea, odatd cu extinderea
Imperiului Otoman, si exista trei ipoteze explicative, toate trei disputate.
Cea mai populard, dar neconfirmata de nicio sursa, afirma ca ar fi culoa-
rea madrii la vreme rea (de fapt, sub nori, toate marile sunt intunecate).
O alta ipoteza des citata in sursele anglo-saxone este ca Neagra ar fi o
traducere a cuvantului scitic axaina. O alta ipoteza este ca denumirea
i-ar fi fost data de turcii selgiucizi (Selguk Tirklar) instalati in Anatolia
din secolul al XI-lea, apoi generalizatd de otomani (Osmanli Tiirklar),
conform careia nordul era simbolizat de culoarea neagra. Pentru turci,
Marea de la Nord era Marea Neagra. Termenul a fost tradus in ruseste,
romaneste, bulgareste pe masura ce aceste popoare au avut acces din nou
la tarmurile marii. Aceasta ipotezd este dezbatuta inclusiv in randurile
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turcologilor, dat fiind cd desemnarea traditionald a punctelor cardinale
prin culori, la turci, nu totdeauna foloseste Kara (adica ,intunecat®)
pentru miazdnoapte si Ak (adica ,luminos®) pentru miazédzi, cum este
cazul aici (Karadeniz fiind Marea Neagra, la nord de Turcia, iar Akdeniz
fiind Marea Mediterana, la sud de Turcia).

O alta explicatie a numelui Marii Negre era data de ceata densd si
intunecata pe care anticii o remarcau deasupra apelor in timpul iernii.
De asemenea, marinarii relatau ca orice obiect metalic scufundat in
apele Mdrii Negre la peste 100-150 de metri devine negru.

Culorile au fost folosite si la identificarea vlahilor sud-dunareni: cara-
vlahii sunt vlahii de nord (Bosnia si Hertegovina), diferiti de vlahii din
Grecia. Ca urmare a pozitiei sale strategice, la intretaierea drumurilor
comerciale, dar si la confluenta istoricd a diferitelor istorii, tarmurile
Marii Negre au fost parcurse, colonizate si sunt astazi populate de nume-
roase popoare sosite din timpuri mai vechi sau mai noi. Cele mai vechi
popoare pontice sunt dacii si rudele lor, grecii pontici, romanii, roma-
nii, venetienii, genovezii, armenii, lazii, gruzinii si abhazii. Alte popoare
pontice sunt bulgarii, turcii si alte popoare turcice (de exemplu, gagauzii
si tatarii) sau mongolii (ajunsi in regiune in secolul al XIII-lea), ucrai-
nenii, rusii (printre care si lipovenii schismatici) si altii. Toate aceste
popoare prezintd astazi o serie de traditii, legende si alte forme de folclor
legate de Marea Neagra.

Marea Neagra face legdtura intre Europa si Asia. Granita stabilitd de
geografl intre cele doud continente, pe Caucaz si Stramtoarea Bosfor,
taie aceastd mare in douad paérti inegale, cea mai mare parte fiind euro-
peand. Marea Neagra este sdraca in insule, avand un tarm putin dante-
lat. Cele mai importante insule sunt Insula Serpilor si cele formate de
Dunire, dincolo de viérsare, ca Insula Sacalinul Mare. Cea mai impor-
tanta peninsuld este Peninsula Crimeea, ,,impartitd“ cu Marea Azov.
Golfurile Marii Negre sunt fie largi, putin prielnice adapostirii vaselor
pe furtuna (ca golfurile Burgas, Varna, Sinop, Samsun si altele), fie sepa-
rate pe larg de curentii transversali prin cordoane litorale (,,grinduri)
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si transformate astfel in limane (de exemplu, Limanele Dobrogene sau
Limanul Nistrului). Cateva orase importante se afld la Marea Neagra,
cum ar fi Burgas, Varna, Constanta, Odessa, Ialta, Sevastopol, Soci,
Suhumi, Batumi si Trabzon. Un oras care nu se afld, propriu-zis, la Marea
Neagra, dar este mult legat istoric si economic de aceastd mare este ora-
sul Istanbul (mai de mult Constantinopol, capitala Imperiului Bizantin).

In 1997, hidrologul William Ryan si geologul Walter Pitman, ame-
ricani, descoperd lucrdrile hidrologilor si sedimentologilor roméni,
bulgari si rusi, publicate in analele institutelor de cercetari marine de la
Constanta, Varna si Sevastopol, si relatdnd cercetarile intreprinse prin
anii ’70, indeosebi analiza cu metoda carbon-14 a cochiliilor fosile de
moluste de apa dulce, prezente in straturile de sub sedimentele marine
actuale de pe platforma continentala. Analizele concorda: cochiliile
respective au circa 7 000 de ani. Cercetatorii romani, bulgari si rusi con-
chid ca, acum 7 000 de ani, Marea Neagra a cunoscut, cel putin in stra-
turile de ape superficiale, un episod de mare scadere a salinitatii, datorat,
poate, scurgerii spre bazinul pontic a unei mase de apa de topire postgla-
ciara prin fluviile rusesti. Dar Ryan si Pitman emit altd ipoteza, bazan-
du-se pe legenda Potopului din Biblie, ea insdsi mostenitd din mitologia
sumeriand, anume din legenda lui Ghilgames. Ei presupun cd bazinul
pontic adapostea de zeci de mii de ani un lac de apa dulce, pe care il
numesc Lacul Pontic, al cdrui nivel era cu 180 de metri mai jos decat
nivelul actual al marii, astfel ca platforma continentald era la aer liber si
adapostea primii agricultori europeni (arheologia ne spune ca sud-es-
tul Europei a fost prima zona in care s-a raspandit agricultura). Cand
nivelul apelor oceanice si ale Mediteranei au depasit altitudinea cea mai
joasa a istmului Bosforului, apa marina a format o scurgere (actuala
stramtoare) care a umplut in mod catastrofal bazinul pontic, in cateva
luni, printr-o cascada giganticd, obligand agricultorii sd-si paraseasca
brusc agezdrile. Ryan si Pitman afirma ca aceste populatii s-au raspandit,
cautand alte cdmpii de cultivat, in Anatolia si in Mesopotamia, vehi-
culand astfel legenda Potopului. Ei popularizeaza in SUA aceasta teorie
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prin articole, carti si filme documentare care au intalnit un succes cu
atat mai mare, cu cat cultura populard americand este in mod traditional
consumatoare de teorii care imbina, intr-un fel sau intr-altul, Biblia cu
stiinta.

Exploratorul Robert Ballard, cel care a descoperit si Titanicul, a con-
dus o echipa de cercetatori in Marea Neagra pentru a cauta dovezi refe-
ritoare la Potopul lui Noe. Potrivit unui articol publicat in Washington
Post, la aproximativ 170 de metri adancime, celebrul explorator a gasit
dovezi ale unui potop catastrofal petrecut cu 7 500 de ani in urma, acesta
fiind, posibil, ,,Potopul lui Noe®.

Exploratorul impreuna cu echipa sa au capturat citeva imagini si au
cules mostre de sedimente de pe fundul Mérii Negre. Zonele care au
fost inundate apartineau unui {inut uscat, inundat brusc de apa sarata.
Astfel, exploratorul a plasat catastrofa ca fiind petrecutd acum 7 500 de
ani (5500 1.H.), iar facerea lumii a avut loc in anul 5508 i.H.

Potrivit geologilor de la Universitatea din Columbia, alti doi cerce-
tatori, William Ryan si Walter Pitman, au gésit, de asemenea, probe:
»Marea Mediterana s-a format prin topirea ghetarilor. Nivelul acesteia
a crescut atat de mult incat s-a revarsat in Marea Neagrd, formand un
baraj intre cele doud, actualul Bosfor, stramtoarea care desparte cele
doud mari. Un potop apocaliptic a urmat, inundand barajul si scufun-
dand kilometri patrati de uscat®, considera cei doi.

Revérsarea Mediteranei in Marea Neagrd a ldsat marturii in texte
vechi, anterioare Bibliei, provenind de la populatii care au trdit nu foarte
departe de locul catastrofei. Mesopotamienii au o poveste foarte asema-
natoare cu cea a lui Noe din Vechiul Testament.

Mai nou, o alta teorie face furori pe retelele de socializare, mai ales
printre adeptii dacologiei. Mai multe articole au aparut dupa ce au fost
facute descoperiri impresionante in adancul Marii Negre. Cercetdtorii
strdini au gasit un adevdrat oras subacvatic care ar putea fi... Atlantida.
Povestea orasului scufundat in Marea Neagra este vehiculata de foarte
multi ani. O teorie sustine ca Atlantida ar fi fost localizata in Marea
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Neagra si ca inclusiv Insula Serpilor ar fi o micd bucatd ramasa din
vechiul continent disparut.

Sustinatorii plasarii Atlantidei in Marea Neagra cred mai departe ca
adevdratele dovezi sunt ingropate in apropierea coastelor Romaniei, iar
Insula Serpilor e o rdmasitd a infloritoarei civilizatii de acum 10 000 de
ani. Etnograful Adrian Bucurescu aratd ca fabuloasa tara mitologica s-a
scufundat in marea denumita de egipteni Siriath, adici Marea Neagra. In
cinstea lui Orpheus, imparatul-zeu numit de atlanti si urmasii lor directi,
tracii, egiptenii au ridicat acum mai mult de 5 000 de ani, la Giseh, enig-
maticul Sfinx. In 1913, in Dacia preistoricd, Nicolae Densusianu localiza
Atlantida intre Portile de Fier si Sfinxul din Bucegi. ,,Atlantis“ este tra-
dus de unii lingvisti prin ,Fericire®, iar grecii antici denumeau actuala
Insula a Serpilor, din Marea Neagra, Makaron, adica ,,A fericitilor”. Nu
departe de ea, arheologii rusi au descoperit impresionante ruine sub-
acvatice atribuite, dupa unii, atlantilor. In apropiere, la Hamangia, au
fost gasite uimitoarele figurine din lut, intitulate generic ,,Ganditorul®
si datate 5000-3000 i.H., intr-o perioadd cdnd de gandire abstractd nu
putea fi vorba.

Conform ipotezei sustinute de tot mai multi adepti, din stravechea
Atlantida a rdmas doar Insula Serpilor. Certitudine este doar faptul ci
pe colturile de stanca, azi pusti, se ridica pe vremuri un superb templu
inchinat zeului Apollo. Insusi Mihai Eminescu a vorbit in versurile sale
de enigmatica Atlantidd din Marea Neagra (,,Din Fundul Marii Negre,
din inalte-ad4nce hale / Dintre stance arcuite, din gigantice portale /
Oastea zeilor Daciei in lungi siruri au iesit®). Locuitorii Insulei Serpilor
din Antichitate era numiti blajini sau preafericifi si erau considerati
urmasii atlantilor. Un argument in sprijinul localizérii continentului
disparut in spatiul romanesc este si acela cd, in faza de descompunere a
imperiului lor, atlantii practicau intens sacrificiile umane, obicei sange-
ros si crud pe care-l aveau geto-dacii.

Charles Berlitz a publicat intr-una din cartile sale, Atlantis, al optu-
lea continent, o hartd moderna a planseului Oceanului Atlantic. In zona
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Insulelor Canare, el arata ca existd si azi, acoperit de ape, un masiv mun-
tos numit Dacia. De aici presupunerea ca atlantii au plecat citre zona
carpato-danubiand, iar tracii ar fi urmasii atlantilor. Poate au ajuns in
Insula Serpilor (Insula Albd), unde exista acel templu al zeului Soare
(si atlantii aveau o religie bazata pe cultul Soarelui), apoi unul inchi-
nat lui Ahile sau chiar mormantul semizeului. Edificiul antic avea forma
patrata, fiecare latura avand 29,87 de metri si se pare cd avea noud altare.
Functiona si ca oracol si se spune cd aproape totul era din aur, marmura
alba si margdritare. Legendele romane spuneau cd Templul Alb nu a fost
construit de mana oamenilor, ci era de origine divind, motiv pentru care
intreaga insuld a fost numitd Insula Sfanta.

Atlantii e posibil sa fi ajuns si prin pértile Brasovului, dacd ar fi sa
dam crezare ipotezei care sustine ca enigmaticul Templu al Ursitelor
de la Sinca Veche a fost intemeiat de aceeasi civilizatie care a ridicat si
Templul Alb din Insula Serpilor. Un lucru e sigur si uimitor: tracii au
avut cunostinge extraordinar de avansate pe care nu prea aveau de unde
sa le ia decat de la niste colonizatori, ramasi necunoscufi deocamdata.
(Sa fi fost, oare, extraterestrii, asa cum spun alte teorii?)

Astronomul polonez M.M. Kamienski a apreciat cd asa-numita
Cometd a lui Galilei s-a ciocnit cu Terra (in anul 9541 1.H.) si a pro-
dus scufundarea Atlantidei. Inginerul german Otto Muck sustine cd in
Oceanul Atlantic ar fi cazut cu o viteza de 20 km/secunda un meteorit
gigant cu diametrul de 10 km. Legenda potopului este arhicunoscuta.
Aceasta faimoasa catastrofd a lumii antice poate fi intalnita la majori-
tatea popoarelor, cu exceptia aborigenilor australieni, a laponilor si a
eschimosilor. Oamenii de stiin{d admit faptul ca la baza mitului a stat
un fenomen real, verificabil istoric si arheologic, uriasele inundatii fiind
o consecintd a incdlzirii climei dupa ultima glaciatiune. Potopul men-
tionat si in Vechiul Testament si apreciat de Vatican ca a avut loc acum
13 100 de ani, a ldsat din Atlantida numai ,, Insula celor Sapte cetati®.

Hiperboreea, paradisul indepartat, ,,Sdlasul Preafericitilor®, tairamul
minunat unde locuitorii sdi, hiperboreenii, trdiau 1 000 de ani (sau erau
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nemuritori, cum adesea credeau despre ei getii!), erau fericiti si fara sa
cunoasca bolile lumii sau slabiciunile batranetii. De mai bine de doua
milenii, omenirea se chinuie sd localizeze acest tinut mitologic, iar car-
turari din toate culturile lumii s-au chinuit sa isi demonstreze teori-
ile, plasand acest meleag ideal in diverse zone ale globului. Una dintre
teoriile cele mai interesante este insa cea care plaseaza Hiperboreea in
Dobrogea. In sprijinul acestei variante ar veni numeroase scrieri antice.
Astfel, grecii numeau acest pamant ,,Cel de dincolo de Boreas®, adicd
de Zeul Vantului de Miazanoapte, care potrivit mitologiei olimpiene
se nascuse in Tracia. Deci la nord de Tracia ar fi trebuit sd se gaseasca
acest tinut minunat. Despre hiperboreeni se spunea ca erau niste supra-
oameni din neamul pelasgilor, popor stravechi si misterios, care poate
a existat inaintea daco-getilor nostri, tot pe aceste pamanturi. Pindar
scria ca dupa ce a ajutat la construirea Troiei, zeul Apollo ,s-a intors
in patria sa natald de langa Istru, in tinutul hiperboreenilor. Clement
din Alexandria mentiona, la randul sdu, cd Zalmoxis, zeul daco-geti-
lor, era si el hiperboreeu. Potrivit lui Macrobius, Istrul (Dundrea) este
un ,fluviu hiperboreean®, iar alti autori antici au spus ca Alexandru
Macedon si apoi Traian au adus ofrande fluviului Istru, despre care se
stia ca este sacru. Martial numea triumful lui Domitian in Dacia drept
»Hyperboreus Triumfus®. Hecateu si Diodor din Sicilia plasau si ei tara-
mul mitic la nord de Tracia si aproape de Istru, adesea la gurile de var-
sare ale fluviului, deci in nordul Dobrogei. Indiferent daca acest tardm
paradisiac a existat sau nu, fie cd a fost sau nu in Dobrogea noastra, in
Dacia sau pe alte meleaguri, povestea lui este una fabuloasa, asemenea
hiperboreenilor...

Multe legende venite de dincolo de timp vorbesc despre pamanturi
sfinte aflate pe locul unde acum domina Marea Neagra. Unii cercetitori
afirma ca aici este localizata stravechea Atlantida, cu templele sale, in
special Templul lui Apollo, zeul Soarelui, a carui origine hiperboreana
incepe sa capete un contur tot mai precis. Din strdvechea Atlantida,
se zice ca a ramas doar Insula Serpilor. Aceasta pare sa fi fost un teren
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mistic, un loc de trecere intre doua lumi. Aici, pe colturile de stancd
acum pustii, se ridica pe vremuri un superb templu care a fost inchinat
solarului Apollo. Apele marii ii protejau pe preotii solari de vizitele curi-
osilor si ale profanilor. Marele Diodor amintea in scrierile sale Insula
Serpilor, cunoscuti ca Insula Leuky (Leuce): ,,In fata tinutului celilor,
in pértile Oceanului, este o insuld numitd Leuky, adica Albd. Latona,
mama lui Apollo, s-a ndscut aici si din cauza asta Apollo este mai venerat
aici decat ceilalti zei... Aceastd insula era numita si Helixea (Felicia) sau
nesos makaron, Insula Preafericitilor. Nu departe de acolo erau Muntii
Riphei (Carpati)...“ Preafericitii sau blajinii erau urmasii atlantilor,
cunoscuti si sub numele de ramdni. Despre ei, textele vechi amintesc ca
locuiau pe langa apele cele mari in care se varsa toate apele, iar folclorul
romanesc spune cd in acele tardmuri isi are Dumnezeu cetatea de unde
guverneaza toate ale lumii, bune si rele.

Insula Serpilor, din Marea Neagra, a fost interzisd vreme indelun-
gatd exploratorilor, iar stincile sale au rimas astfel inconjurate de nume-
roase enigme. Aflatd in Marea Neagra, la circa 45 de kilometri de tdr-
murile Romaniei si Ucrainei, Insula Serpilor a ramas un loc legendar,
plin de mistere. In timpurile stravechi, se spune ca insula a fost locuita
numai de pasari si serpi de mare, de la acestia din urma provenindu-i
numele ulterior. Insula a fost numita si Leuke (,,albd” in greaca), deoa-
rece are o asemanare cu calcarul alb al Dobrogei. Grecii au numit Insula
Fidonisi, sau Insula Sarpelui, in timpul cand aceasta s-a aflat sub ocu-
patia Imperiului Otoman. Desi se intinde pe 17 hectare, Insula Serpilor
este un loc neprimitor, din cauza reliefului si solului ei. Insula din Marea
Neagra este formatd din gresii dure si silicoase si nu are izvoare de apa
dulce. Este sdraca in vegetatie si fauna, iar printre animalele care au
populat-o s-a numarat naparca sau sarpele de casa. Unii istorici au sus-
tinut ca serpii ar fi fost starpiti de pe insuld, in a doua parte a secolului
XX, cand aici ar fi fost cantonate trupe sovietice. Un templu inchinat
eroului mitic Ahile ar fi existat pe Insula Serpilor, potrivit unor istorici si
arheologi. Sdpdturile arheologice derulate pe insuld au fost rare si nu au
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avut rezultate consistente. Izvoarele scrise din Antichitate dezvaluiau cd
pe stancile unei insule aflate la gurile Dunarii, identificata de unii autori
drept actuala Insuld a Serpilor, a fost cladit un templu inchinat zeului
Apollo. Istoricii antici afirmau cd aici au fost aduse ramasitele paman-
testi ale eroilor Iliadei, Achile si Patrocle, pentru a fi pastrate intr-un
mausoleu, iar locul se numea Insula Leucos sau Leuke. O altd legends,
relatata de Filostrat, informa ca eroul grec Ahile le-ar fi nimicit pe ama-
zoane pe Insula Leuce. Locul sacru din Antichitate a mai apdrut in fol-
clorul romanesc sub numele de ,,Biserica cu noua altare®. A ramas insa
un mister modul in care au disparut vestigiile templului antic mentionat,
dacd, intr-adevdr, Insula Serpilor ar fi fost legendara Insuld Leuce. Putine
ramdsite arheologice din secolele IV-V 1. H. au fost descoperite aici.

Insula Serpilor s-a aflat pana in 1947 in componenta Romaniei. In
al Doilea Razboi Mondial, intre 1941 si 1944, baza militara romaneasca
infiintati aici a fost supusd numeroaselor bombardamente sovietice. In
cele din urmd, in august 1944, insula a fost ocupata de sovietici, care au
infiintat aici o unitate de supraveghere maritima si aeriana, prevazuta cu
antene radar, iar din 1948 a intrat in cadrul Uniunii Sovietice, potrivit
unui protocol secret intre reprezentantii celor doud state. La scurt timp,
insula a fost transformata intr-un complex militar, unde au fost ampla-
sate radare de mare putere si cu o razd mare de actiune, apoi statii de
bruiaj si de ascultare a convorbirilor. Sovieticii au instalat cabluri tele-
fonice subacvatic care ficeau legdtura insulei cu Odessa si au amenajat
locuri de acostare pentru nave. Marinarilor nu le era permis sa se apro-
pie de insuld. Dupd 1990, Insula Serpilor a fost disputata de Ucraina si
Romania, la Curtea Internationala de Justitie, considerandu-se ca Insula
Serpilor este relevantd pentru delimitarea platoului continental al Marii
Negre. In prezent, ea este parte a raionului Chilia al regiunii Odessa din
Ucraina.

In vecinitatea Insulei Serpilor s-ar fi aflat un Triunghi al Bermudelor,
loc al disparitiilor misterioase. O legendd spune ca, la 5 decembrie
1945, cinci bombardiere americane au disparut acolo. O altd disparitie
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