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CAPITOLUL 1. PRELIMINARII

1.1 Prima aplicatie C#

Limbajul C# este un limbaj relativ tanar, a aparut in jurul anului 2000, a
fost dezvoltat de catre compania Microsoft ca un limbaj simplu, ce permite
programarea structurata, modulara si orientata obiect. Este foarte
asemanator cu limbajul Java si mosteneste sintaxa si principiile de
programare ale limbajului C/C++, insa intr-o maniera mult simplificata.

1) Crearea aplicatiilor de tip Consola:

File/New Project/Visual C#/Windows/Clasic Desktop/Console Application
2) Structura unui program C#:

Un program C# este un ansamblu de clase, grupate in spatii de nume.
Fiecare clasa contine una sau mai multe functii, dar una singura contine
functia principald Main() (,,punctul de intrare” = entry point). Asadar,
instructiunile sunt grupate in metode (functii), metodele Tn clase, iar clasele
in spatii de nume.

Cel mai simplu program C#, care dealtfel nu face nimic, este:

using System;
namespace ConsoleApplication1 //spatiu de nume

{

class Program //clasa

{
static void Main() //functia Main

{

}
}
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Trebuie precizat incd de pe acum ca limbajul C# face distinctie intre literele
mari si cele mici: este un limbaj case-sensitive.

Exemplul 1:
using System; //spatiu de nume pentru clasa Console
namespace ConsoleApplication

{

class Program

{
static void Main()

{
Console.WriteLine("Prima mea aplicatie C#!");
Console.ReadKey();

/
}
/

Programul va afisa:
Prima mea aplicatie C#!

Orice instructiune se incheie cu punct si virgula (;).Un sir de caractere, cum
este mesajul afisat, se incadreaza intre ghilimele.

Mai multe instructiuni pot fi scrise pe o singura linie. Reciproc, o
instructiune poate fi scrisd pe mai multe linii. Aplicatia de mai sus poate fi
rescrisa astfel:

using System;
namespace ConsoleApplicationl

{

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Console.WritelLine("Prima "); Console.WriteLine(
"mea aplicatie C#!");
Console.ReadKey();
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Textul va fi afisat pe un singur rand:
Prima mea aplicatie C#!

In aplicatia care urmeazi ne propunem si adunim doud numere intregi
preluate de la terminal. Inainte de a lucra cu cele doud numere, ele trebuiesc
declarate. Rolul unei declaratii este de a informa compilatorul asupra
numelui si tipului variabilei. O declaratie are sintaxa:

<tip> <numel>, <nume2>, ...,<nume_n>;

Pentru numere Tntregi, limbajul C# dispune de tipul primitiv de date int.
Asadar, vom putea declara cele doua numere intregi, fie ele a si b astfel:
int a,b;

Citirea de la terminal se face cu functia Console.ReadlLine(), insd aceasta
returneaza un text care trebuie convertit intr-un numar intreg pentru
prelucrarea numerica pe care ne-am propus-o. Conversia unui text (string)
catre un Intreg se face cu Convert.ToInt32.

Astfel, citirea de la terminal a unui numar intreg a va fi:
a = Convert.Tolnt32(Console.ReadLline());

Afisarea se va face cu Console. WriteLine. De exemplu, apelul:

Console.WritelLine("Suma lor este: " + suma);
afiseaza continutul variabilei suma, precedata de un text.

ReadlLine si WriteLine sunt doud functii din clasa Console, declarata in spatiul
de nume (namespace) System, inclus la inceputul aplicatiei:
using System,

Fara includerea spatiului de nume, cele doua functii puteau fi utilizate
astfel: System.Console.ReadLine Si System.Console.WriteLine().
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Exemplul 2:
using System;
namespace ConsoleApplicationl

{
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Console.WriteLine("Introduceti doua numere intregi:");
int a, b, suma;
a = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());
b = Convert.ToInt32(Console.ReadLline());
suma=a+b;
Console.WriteLine("Suma lor este: " + suma);
Console.ReadKey(),
Console.ReadKey();
}
}
}
Output:
Introduceti doua numere intregi:
3
5

Suma lor este: 8

Daca dorim sa afisam, ca rezultat, si valorile variabilelor a si b, vom rescrie
ultimul apel Console. WriteLine:

n_mn

Console.WritelLine(a+"+"+b+"="+suma);
Output:

Introduceti doua numere intregi:

3

5

3+5=8
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Exemplul 3:
O alta aplicatie are rolul de a citi un numar intreg de la terminal si de a-i

afisa radicalul. Pentru extragerea radicalului putem utiliza functia sqrt
(square root = radacind patratd) a clasei Math, declaratd tot in spatiul de
nume System. Pentru stocarea radacinii patrate se va folosi o variabila reala

de tip double.

using System;
namespace ConsoleApplicationl

{

class Program

{
static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine("Introduceti un numar intreg:");
int a = Convert.Tolnt32(Console.ReadLine());

double rad = Math.Sqrt(a);
Console.WritelLine("Radicalul lui "+a+" este : " + rad);

Console.ReadKey();
}

Output:

Introduceti un numar intreg:

8

Radicalul lui 8 este : 2,82842712474619

Observam ca numerele reale sunt afisate cu zecimale. Putem rotunji
radicalul la un anumit numar de zecimale cu ajutorul functiei Round a
clasei Math. De exemplu, putem calcula rezultatul rotunjit la numai 2
zecimale, rescriind apelul WriteLine:

Console.WriteLine("Radacina patrata este : " + Math.Round(rad,2));
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Output:
Introduceti un numar intreg:
8

Radacina patrata este : 2,83

Exemplul 4:

using System;
namespace ConsoleApplication1

{

class Program

{
static void Main(string[] args)

{

Console.WriteLine("Introduceti numele dvs:");
string nume = Console.ReadLine();
Console.WriteLine("Buna, " + nume + "!");

Console.ReadKey();

Output:

Introduceti numele dvs:
Daniela

Buna, Daniela!

Exemplul 5: Sa se determine partea intreagd si partea fractionard a unui
numar real preluat de la terminal.

using System;
class Program

{
static void Main()

{
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Console.Write("Introduceti un numar real:");
double d = double.Parse(Console.ReadLine());

Console.WriteLine("Nr. initial: "+d);
Console.WriteLine("Parte intreaga: " + (int)d);
Console.Writeline("Parte zecimala: " + (d-(int)d));
Console.ReadKey();
}

}

Output:

Introduceti un numar real:7,555
Nr. initial: 7,555

Parte intreaga: 7

Parte zecimala: 0,555

Cele trei instructiuni:

Console.WriteLine("Nr. initial: "+d);

Console.WriteLine("Parte intreaga: " + (int)d);

Console.WritelLine("Parte zecimala: " + (d-(int)d));

pot fi compactate intr-una singura astfel:

Console.WriteLine("Nr. initial: "+d+"\nParte intreaga: " + (int)d+"\nParte
zecimala: " + (d-(int)d));

unde secventa \n determina salt la randul urmator.

Ultima afisare poate fi inca o datd rescrisa, folosind afisarea formatata,
astfel:

Console.WriteLine("Nr. initial: {O}\nParte intreaga: {1}\nParte zecimala: {2}", d,
(int)d, d-(int)d);

unde cei trei descriptori {0}, {1} si {2} vor fi Inlocuiti la afisare cu valorile
celor trei expresii: d, (int)d si d-(int)d.

Sau, si mai simplu:

Console.WriteLine("{0} = {1} + {2}", d, (int)d, d-(int)d);
care va afisa:

Output:

Introduceti un numar real:7,555

7,555 =7+0,555





